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11. Manazérske zhrnutie:
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Kratka anotdacia:

Hra ma pozitivne ovplyviiovat’ vzt'ah ziakov k matematike a kreativnejSim, zaujimavej$im a
vhodnejsim spésobom prispiet’ k zvySovaniu uspesnosti v rieSeni matematickych tilloh. Ak zaradime
hru do vyudovacieho procesu a zaroveii bude spiiiat’ stanovené vychovno-vzdelavacie ciele, potom sa
stava didaktickou hrou. Didaktickl hru mézeme pouzit' v eduka¢nom procese na rézne ucely, €i uz na
spestrenie vyucovacich hodin, pri vysvetlovani a poznavani nového uciva a tieZ v neposlednom rade

aj na motivaciu a aktivizaciu ziakov.



http://www.gsobrance.edupage.sk/

Hlavné body, témy stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia:

Profesia ucitel'a v rAmci motivovania ziakov pri vyucbe matematiky je v sucasnosti vel'mi
narocna. Je potrebné vhodne zvolit’ vyucovacie metody, formy, prostriedky a ciele, ktoré sluzia na
dosiahnutie ¢o najlepsich vysledkov. Na zaklade naSej praxe a vyjadreni viacerych ucitel'ov si
uvedomujeme, Ze ziaci nadobtidaji k matematike Coraz viac negativny vztah, co ma nasledne aj
vplyv na zhorsujuce sa vysledky Ziakov v réznych testovaniach. Klesa zdujem o zapajanie sa do
matematickych sitazi, do ¢innosti suvisiacich s rieSenim matematickych tloh a systematickym
budovanim logického myslenia. Motivacia je vo vSeobecnosti vnimana ako hybna sila spravania
cloveka, akasi zlozka veduca k ¢innosti ¢loveka, ktora ho aktivizuje. Predmetom nasho vyskumu je
skamat’ vplyv didaktickych hier a hlavolamov, ktoré sa stanu sti¢ast’ou vyucovacieho procesu a
pomocou nich vytvarat’ vonkajsiu motivaciu pri rieSeni matematickych tloh. Vonkajsia motivacia
casto vedie k motivacii vnutornej, ktora sa povazuje za kvalitnejsi druh motivécie, €o je aj jednym z
cielov nasho vyskumu. Hra ma pozitivne ovplyviovat’ vztah ziakov k matematike a kreativnejsim,
zaujimavejsim a vhodnej$im spésobom prispiet’ k zvySovaniu Gspesnosti v rieSeni matematickych
uloh.

Didakticka hru ako vyucovaciu metdodu mézeme zaradit’ do aktivizujicich metdd, ktoré sa nazyvaju
aj metody aktivneho ucenia sa ziakov. Pri tejto metode sa do popredia vyrazne stavia ziacka aktivita.
Zo ziaka ako pasivneho prijimatel’a informacii sa stava aktivny spolutvorca vyucovacej hodiny.
Ucitel’ uz neodovzdava informacie ziakovi, ten si ich sam vytvara a spracovava podl'a vlastnej urovne
pochopenia. Aktivne ucenie ziakov patri do konstruktivistickej tedrie ucenia sa, ktoré vychadza z
myslienky, Ze ziak si poznanie vytvara sam alebo pomocou inych tym, Ze si ho aktivne vytvara vo
svojej mysli. V st¢asnosti sa kladie ¢oraz vacsi doraz na to, aby ucitelia umoznili ziakom vo
vyucovani také aktivity, ktoré vychadzaji z ich vnitornej motivacie. Tieto aktivity by mali byt’
zaloZené na priamom pozorovani veci a javov. Hra nadvdzuje na prirodzent spontannost’ deti, pricom
je ucitel'om realizovana tak, aby rozvijala Ziakovo ucenie sa. Preto hra pdsobi na deti motivacne a

podporuje rozvoj individualnych u¢ebnych stratégii ziakov.




12. Zavery a odporucania:

Zavery a odporucania:

Hlavnym cielom je zahrnat’ do vyu€ovania matematiky rozne didaktické hry a hlavolamy a skimat’
ich vplyv na vyuovanie matematiky, aby sme dosiahli rozvoj kognitivnych schopnosti spojenych s
rieSenim problémov v matematike ako aj zlepSenie postojov ziakov smerom k tomuto predmetu a
zvysenie ich zaujmu o dany predmet. Didaktické hry napomahaju k ziskaniu motivacie, pretoze hrova

¢innost’ vedie k rozumovej a tvorivej aktivite, a tak sa rozvijaju kognitivne schopnosti ziakov.
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