Tablice - zliczanie ocen + srednia. Zadanie z OKI - Oceny

Link do zadania na szkoput.edu.pl - Oceny
https://szkopul.edu.pl/problemset/problem/xzrTLNvFsWiNDkZ8Wak2vC
AC/site/?key=statement

Do zrozumienia i wykonania zadania potrzebna bedzie podstawowa
wiedza z zakresu tworzenia programu w C++

1. Budowa szkieletu programu.

2. Deklarowanie zmiennych

3. Deklarowanie tablicy

4. Dziatanie petli for

Pomocne moga by¢ kursy online (jest ich mnéstwo) :
http://cpp.jcom.pl/index.php

https://cpp0x.pl/

http://math.uni.lodz.pl/~rafkam/dane w pigulce 2 cpp.pdf
Filmy na YT:

https://miroslawzelent.pl/kurs-c++/
https://www.youtube.com/watch?v=nh-AeltoGac
https://www.youtube.com/watch?v=cMtg4bpKI9w



https://szkopul.edu.pl/problemset/problem/xzrTLNvFsWiNDkZ8Wak2vCAC/site/?key=statement
http://cpp.jcom.pl/index.php
https://cpp0x.pl/
http://math.uni.lodz.pl/~rafkam/dane_w_pigulce_2_cpp.pdf
https://miroslawzelent.pl/kurs-c++/
https://www.youtube.com/watch?v=nh-AeItoGac
https://www.youtube.com/watch?v=cMtg4bpKI9w

Tablice - zliczanie ocen + srednia. Zadanie z OKI - Oceny

Zadanie oceny jest szczegétowo omodwione na OKI (Olimpijskie Koto Informatyczne
https://oki.org.pl):
https://oki.org.pl/oceny-tablice/

—

Wczytywanie i wyprowadzanie danych: https://oki.org.pl/czekoladki/

Petle: https://www.youtube.com/watch?v=ZkewY7oUwOQY
https://oki.org.pl/hurra/ (Zadanie z Olimpiady Junioréw)

Tablice: https://www.youtube.com/watch?v=e-tS3jCirJY
https://oki.org.pl/park/ (Zadanie z Olimpiady Junioréw)

Znaki: https://www.youtube.com/watch?v=aEJZmFVTgfw
Instrukcje warunkowe: https://oki.org.pl/watermelon/
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Przyktady programow z obliczaniem sredniej (petla for) — obliczanie
sumy

#include <iostream> Program obliczajgcy sume pieciu liczb od 0 do 4.
#include <iostream> Petla for zaczyna sie od 0 i koriczy na mniejszej od 5,
czyli 4.

using namespace std; : . . . :
& P Zapis suma+=i oznacza dodawanie do zmiennej suma

wartosci zmiennej i generowanej przez petle. Zapis ten

int main () . , . : : )
jest rownowazny zapisowi suma =suma +i.
{
int suma = 0; Po kazdym przejsciu petli wypisywana jest zmienna i
for (inti=0; i< 5; i++) oraz dodawana do sumy. Po wyjsciu z petli
{ wyprowadzana jest wartos¢ sumy.
cout << i<< endl;
suma +=i;
}

cout <<"Suma wynosi "<< suma;

return O;

}



Przyktady programow z obliczaniem sredniej (petla for)

#include <iostream>
using namespace std;
int main ()

{

float suma = 0,ilosc_liczb;
float srednia;

Program obliczajgcy Srednig liczb iterowanych petlg for od 1 do 5.

Iteracja (fac. iteratio — powtarzanie) — czynnos¢ powtarzania tej samej
operacji w petli z gory okreslong liczbe razy lub az do spetnienia
okreslonego warunku. Mianem iteracji okresla sie takze operacje
wykonywane wewnatrz takiej petli.

A

for(inti=1; i<=5; i++)

Petla for

cout<<i<< endl; <
suma+=i; <=

Wyprowadzanie pieciu liczb

ilosc_liczb =i; <

}

Zliczanie liczb do zmiennej suma

A

srednia = suma / ilosc_liczb;
cout <<"" << endl;
cout <<"Srednia wynosi "<< srednia << end|I;

return O;

}

Przypisywanie do zmiennej ilo$¢_liczb wartosci zmiennej i,
ktdra pamieta ilosc iteracji

Wyliczenie Sredniej,
przepisanie wyniku do
zmiennej srednia



Przyktady programow z obliczaniem sredniej (tablice)

//Wprowadzanie reczne do tablic ocen i przedmiotow
//Obliczanie sum ocen i sredniej

#include<iostream>
#include <string>
using namespace std;
main()
{
float suma=0;
// tablica z ocenami
float oceny[] ={1,2,3,4,5,6,1,2,3,4,5,6};

Deklaracja tablicy typu float

//tablica z nazwami przedmiotow DekIaracja ta bllcy typu string
string przedmiot[] = {"J.polski", "J.obcy", "J.obcy",

"Historia", "Biologia", "Matematyka", "Fizyka", "Religia", "Informatyka", "Geografia", "WF",

"Muzyka"}; . . ,

for(int i=0;i<12;i++) Wyplsywanle elementow

{ tablicy; przedmioty i oceny

cout << i+1<<" " << przedmiot[i] <<" Ocena:"<< ocenyli] <<endl;
for (int i=0; i<12; i++)

suma+=ocenyl[il;

cout <<end|;
cout << "Suma ocen " << suma << end|;

cout << "Srednia ocen " << suma/12; Obliczanie s'redniej

Sumowanie ocen

return O;

}




Przyktady programow z obliczaniem sredniej (tablice)

#include <iostream>
using namespace std;
float oceny[5]; float suma=0, srednia;

int main()

{
for(int i=0; i<5; i++)
{
cout<<endl<<"Podaj "<<i+1<<" ocene: ";
cin>>ocenyli];
suma += ocenyli];

}

srednia=suma/5;
cout<<endl<<"srednia = "<<srednia;

return O;

Program oblicza sSrednig ocen z wartosSci wpisywanych do
tablicy przy pomocy petli for.

Najpierw deklarowana jest tablica typu float dla pieciu
wartosci oraz zmienne suma i srednia tez float.

Float 32 bitowe liczby zmiennoprzecinkowe o pojedyncze;j
precyzji. Precyzja 7-8 cyfr. Kazda zmienna float zajmuje w
pamieci komputera 4 bajty.

Podczas kazdego z pieciu przejs¢ petli program oczekuje na
wpisanie oceny, ktora za posrednictwem zmienne;j i
umieszczana jest w kolejnosci od 0 do 4 oceny w tablicy.
Nastepnie, kolejny element tablicy sumowany jest w
zmiennej suma.

Po wyijsciu z petli nastepuje obliczanie sredniegj i
wyprowadzenie wyniku.



Przyktady programow z obliczaniem sredniej (tablice)

Program podobny do poprzedniego.
Tutaj okreslamy po uruchomieniu
ile bedziemy wpisywali ocen. W tym
celu tworzymy zmienng , ktéra
wystepuje w deklaracji tablicy —
nawiasy klamrowe.



#include <iostream>
using namespace std;

int main()

{

cout << "Program obliczajacy srednia ocen"<<endl <<endl;

int ilosc_przedmiotow;
cout << "Podaj swoja ilosc przedmiotow: ";
cin >> ilosc_przedmiotow;

string przedmioty[ilosc_przedmiotow+1];
double ocenalilosc_przedmiotow+1];
double srednia;

double wynik;

srednia = 0;

cout << endl<<endl<<"Podaj nazwy przedmiotow "
<< ilosc_przedmiotow
<< " przedmiotow\n\n"
<< endl;

for(inti=0;i<ilosc_przedmiotow; i++)

{
cout << "Przedmiot nr" << i+1<<":";
cin >> przedmioty[i];

}
cout << endl<<"Podaj oceny"<< endl;

for(int x = 0; x < ilosc_przedmiotow; x++)

{
cout << przedmioty[x] << ": ";
cin >> ocenal[x];

srednia += ocenalx];

}

if(ilosc_przedmiotow > 0) wynik = ((srednia)/ilosc_przedmiotow);

cout<<end| << "Twoja srednia to: "<< wynik << endl;

return 0;

Program wymaga podania ilosci przedmiotow, nazw
przedmiotow i ocen. Po wprowadzeniu danych tworzy
cos w rodzaju karteczki z ocenami i oblicza Srednig.
Zadeklarowane sg dwie tablice. Jedna typu double na
oceny i string na przedmioty.

Typ double moze zapisac 64 bitowe liczby
zmiennoprzecinkowe o podwadjnej precyzji.
Precyzja 15 cyfr. Kazda zmienna double zajmuje w
pamieci komputera 8 bajtow.



Cwiczenie do wykonania

Pod linkiem https://oki.org.pl/oceny-tablice/

znajduje sie kod zadania w C++, ktore omawia zliczanie ocen z uzyciem tablic i petli oraz film opisujgcy to
zadanie.

https://szkopul.edu.pl/problemset/problem/xzrTLNvFsWiNDkZ8Wak2vCAC/site/?key=statement
Powyzszy link kieruje do tresci zadania.

CWICZENIE: ZAPOZNAC SIE Z TRESCIA ZADANIA, PRZETESTOWAC KOD, SPROBOWAC OBLICZYC SREDNIA
DLA OCEN.

https://oki.org.pl/mistrz-programowania-aktualnosci/
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