Informatyka

klasa VI - kryteria sukcesu
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1. Ztapani w sie¢ — Jak bezpiecznie korzystaé z Internetu

Wiem, jak bezpiecznie korzystac z Internetu.
Potrafie rozpoznac zagrozenia w sieci i wiem, jak ich unika¢.
Znam zasady netykiety i potrafie je stosowaé.

Potrafie chronic¢ swoje dane osobowe w Internecie.

2. Nie tylko kalkulator — Tabele i wykresy w arkuszu kalkulacyjnym

Potrafie stworzyc¢ tabele w arkuszu kalkulacyjnym.
Umiem wprowadza¢ dane i wykonywac proste obliczenia.
Tworze wykresy na podstawie danych z tabeli.

Potrafie zapisa¢ i udostepnic¢ swojg prace.

3. Po nitce do ktebka — Rozwigzywanie probleméw za pomoca

programu Scratch

Tworze wihasne projekty w Scratchu.
Potrafie zaprogramowac ruch postaci i reakcje na zdarzenia.

Rozumiem, czym sg algorytmy i potrafie je zastosowad.

Umiem rozwigzywa¢ problemy, korzystajgc z programowania.

4. Wyjatkowe projekty — Korzystamy z programoéw graficznych

Potrafie edytowaé obraz w programie graficznym (np. GIMP).

Tworze wtasne grafiki i projekty w Canvie.
Umiejetnie korzystam z narzedzi do obrdbki zdjeé.

Potrafie zaprezentowac swdj projekt i opowiedzie¢, jak go
stworzytem.




Dodatkowe umiejetnosci ogdlne (zgodne z podstawg programow3)

Potrafie pracowac samodzielnie i w grupie.

Szanuje cudzg prace i przestrzegam zasad pracy w pracowni
komputerowe;j.

Potrafie korzystac z réznych zrédet informacji w sposéb
odpowiedzialny.

Rozumiem, jak technologia wptywa na moje zycie i ucze sie
jej madrze uzywad.




