
Informatyka 

klasa VI - kryteria sukcesu  

 Umię Nie 
Umię 

1. Złapani w sieć – Jak bezpiecznie korzystać z Internetu 

• Wiem, jak bezpiecznie korzystać z Internetu. 

• Potrafię rozpoznać zagrożenia w sieci i wiem, jak ich unikać. 

• Znam zasady netykiety i potrafię je stosować. 

• Potrafię chronić swoje dane osobowe w Internecie. 

 

  

2. Nie tylko kalkulator – Tabele i wykresy w arkuszu kalkulacyjnym 

• Potrafię stworzyć tabelę w arkuszu kalkulacyjnym. 

• Umiem wprowadzać dane i wykonywać proste obliczenia. 

• Tworzę wykresy na podstawie danych z tabeli. 

• Potrafię zapisać i udostępnić swoją pracę. 

 

  

3. Po nitce do kłębka – Rozwiązywanie problemów za pomocą 

programu Scratch 

• Tworzę własne projekty w Scratchu. 

• Potrafię zaprogramować ruch postaci i reakcje na zdarzenia. 

• Rozumiem, czym są algorytmy i potrafię je zastosować. 

• Umiem rozwiązywać problemy, korzystając z programowania. 

 

  

4. Wyjątkowe projekty – Korzystamy z programów graficznych 

• Potrafię edytować obraz w programie graficznym (np. GIMP). 

• Tworzę własne grafiki i projekty w Canvie. 

• Umiejętnie korzystam z narzędzi do obróbki zdjęć. 

• Potrafię zaprezentować swój projekt i opowiedzieć, jak go 

stworzyłem. 

 

 

  



Dodatkowe umiejętności ogólne (zgodne z podstawą programową) 

• Potrafię pracować samodzielnie i w grupie. 

• Szanuję cudzą pracę i przestrzegam zasad pracy w pracowni 

komputerowej. 

• Potrafię korzystać z różnych źródeł informacji w sposób 

odpowiedzialny. 

• Rozumiem, jak technologia wpływa na moje życie i uczę się 

jej mądrze używać. 

 

  

 

 

 


