Kryteria sukcesu Informatyka kl. IV

Cele:

Umiem

Nie
umiem

I Cel: Bedziesz rozumowaé, analizowac i rozwigzywac problemy.

1) tworzysz i porzadkujesz w postaci sekwencji (liniowo)
lub drzewa (nieliniowo) informacje, takie jak:

a) obrazki i teksty ilustrujgce wybrane sytuacje,

2) formutujesz i zapisujesz w postaci algorytmoéw polecenia sktadajace
sie na:

a) rozwigzanie problemoéw z zycia codziennego i z réznych przedmiotéw,
np. liczenie sredniej, pisemne wykonanie dziatan arytmetycznych, takich
jak dodawanie i odejmowanie,

b) osiggniecie postawionego celu, w tym znalezienie elementu
w zbiorze nieuporzagdkowanym lub uporzagdkowanym, znalezienie
elementu najmniejszego i najwiekszego,

c) sterowanie robotem lub obiektem na ekranie;

3) w algorytmicznym rozwigzywaniu problemu wyrdzniasz podstawowe
kroki: okreslenie problemu i celu do osiaggniecia, analiza sytuacji
problemowej, opracowanie rozwigzania, sprawdzenie rozwigzania
problemu dla przyktadowych danych, zapisanie rozwigzania w postaci
schematu lub programu.

Il Cel: Bedziesz posiadat umiejetnosci z zakresu programowania
i rozwigzywania probleméw z wykorzystaniem komputera i innych
urzadzen cyfrowych.

1) projektujesz, tworzysz i zapisujesz w wizualnym jezyku
programowania:

a) pomysty historyjek i rozwigzania probleméw, w tym proste algorytmy
z wykorzystaniem polecen sekwencyjnych, warunkowych i iteracyjnych
oraz zdarzen,

b) prosty program sterujgcy robotem lub innym obiektem
na ekranie komputera;

2) testujesz na komputerze swoje programy pod wzgledem zgodnosci
z przyjetymi zatozeniami i ewentualnie je poprawiasz, objasniasz
przebieg dziatania programéw;

3) przygotowujesz i prezentujesz rozwigzania problemow, postugujac sie
podstawowymi aplikacjami (edytor tekstu oraz grafiki, arkusz
kalkulacyjny, program do tworzenia prezentacji multimedialnej)
na swoim komputerze lub w chmurze, wykazujgc sie przy tym
umiejetnosciami:

a) tworzenia ilustracji w edytorze grafiki: rysujesz za pomocg wybranych
narzedzi, przeksztatcasz obrazy, uzupetniasz grafike tekstem,




b) tworzenia dokumentéw tekstowych: dobierasz czcionke, formatujesz
akapity, wstawiasz do tekstu ilustracje, napisy i ksztatty, tworzysz tabele
oraz listy numerowane i punktowane,

4) gromadzisz, porzadkujesz i selekcjonujesz efekty swojej pracy oraz
potrzebne zasoby w komputerze lub w innych urzadzeniach, a takze
w $rodowiskach wirtualnych (w chmurze).

Il Cel: Bedziesz posiadat umiejetnosci z zakresu postugiwania sie
komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi.

1) opisujesz funkcje podstawowych elementéw komputera
i urzagdzen zewnetrznych oraz:

b) wykorzystuje komputer lub inne urzadzenie cyfrowe do gromadzenia,
porzadkowania i selekcjonowania wtasnych zasobdéw;

2) wykorzystujesz sie¢ komputerowg (szkolng, sie¢ internet):

a) do wyszukiwania potrzebnych informacji i zasobéw edukacyjnych,
nawigujgc miedzy stronami,

b) jako medium komunikacyjne,

¢) do pracy w wirtualnym srodowisku (na platformie, w chmurze),
stosujac sie do sposobdw i zasad pracy w takim srodowisku,

d) organizujesz swoje pliki w folderach umieszczonych lokalnie lub
w sieci.

IV Cel: Bedziesz posiadat umiejetnosci z zakresu rozwijania
kompetencji spotecznych.

1) uczestniczysz w zespotowym rozwigzaniu problemu postugujac sie
technologig taka jak: poczta elektroniczna, forum, wirtualne srodowisko
ksztatcenia, dedykowany portal edukacyjny;

2) identyfikujesz i doceniasz korzysci ptyngce ze wspdtpracy nad
wspolnym rozwigzywaniem problemdéw;

3) respektujesz zasade rownosci w dostepie do technologii i do
informacji, w tym w dostepie do komputerdw w spotecznosci szkolnej;

4) okre$lasz zawody i wymieniasz przyktady z zycia codziennego,
w ktérych sg wykorzystywane kompetencje informatyczne.

V Cel: Bedziesz znat prawa i zasady bezpieczenstwa.

1) postugujesz sie technologia zgodnie z przyjetymi zasadami
i prawem; przestrzegasz zasad bezpieczenstwa i higieny pracy;

2) uznajesz i respektujesz prawo do prywatnosci danych
i informacji oraz prawo do wtasnosci intelektualnej;

3) wymieniasz zagrozenia zwigzane z powszechnym dostepem do
technologii oraz do informacji i opisujesz metody wystrzegania sie ich;







