INFORMATIKA

Vyudovaci jazyk Slovensky jazyk
Vzdelavacia oblast’ Matematika a praca s informaciami
Stupen vzdeldvania Primarne vzdelanie ISCED 1 — variant B

Predmet Informatika
Roc¢nik Osmy
Casova doticia 1 hodina tyzdenne
33 hodin ro¢ne
Miesto realizacie Trieda, pocitacova uéebna

1. Charakteristika u¢ebného predmetu a jeho vyznam v obsahu vzdelavania

Vyucovaci predmet informatika ma dolezité postavenie aj vo vzdelavani ziakov s mentalnym
postihnutim, pretoze podobne ako matematika rozvija myslenie ziakov. Cielom informatiky
je viest’ ziakov k pochopeniu zédkladnych pojmov, postupov a technik pri praci s pocitacom.
Ziaci si prostrednictvom prace s jednoduchymi edukaénymi pocitaovymi programami
urc¢enymi pre vychovu, vzdelavanie a alternativnu komunikaciu osvojuju obsluhu pocitaca na
elementarnej uzivatel'skej Urovni, primerane k ich individudlnym schopnostiam. Ziskané
zruénosti im v praktickom zivote ulahia sposob komunikécie. Ziskané zrucnosti ziaci
upeviiuju v medzipredmetovych vztahoch pri praci so Specidlnymi edukaénymi programami,
ktoré su l'ahko ovladatené — jednou alebo dvoma klavesami, mézu ich pouzivat’ aj ziaci s
naru$enou motorikou ruk. Odpora¢ame podl'a moznosti Skoly, aby mali Ziaci vzh'adom k ich
individudlnym schopnostiam $pecidlne pomocky pre ovladanie PC ako su rézne tlacidla,
drziaky tlacidiel, klavesnice s velkymi aktivnymi plochami, dotykové monitory, polohovacie
zariadenia, ktoré nahradzaju klasickli my$ a rézne komunikdtory. Pri vyucovani predmetu
informatika spravidla pri jednom pocitaci sedi jeden ziak.

2. Ciele predmetu

e Oboznamit’ sa s po¢itacom, monitorom, mysou, kldvesnicou,
e vediet zapnut/ vypnut’ pocita¢ samostatne alebo s pomocou,
e vediet pracovat’ s mySou a kldvesnicou samostatne alebo s pomocou,

e oboznamit sa s jednoduchym edukacnym programom a hrou.

3. Obsah u¢ebného predmetu

Poznanie a pomenovanie jednotlivych ¢asti pocditacovej zostavy - 33 hodin

Oboznamenie sa s pocitaom:

e pozndvanie / pomenovanie jednotlivych Casti poc¢itaca (PC, monitor, klavesnica, mys),
e ovladanie klavesnice a mysi samostatne, alebo s pomocou.

Ovladanie jednoduchej hry:




e pustenie / ukoncenie hry samostatne alebo s pomocou.

Praca v jednoduchom grafickom editore pre deti:

e kreslenie vlastnych obrazkov, obrazkov podl'a navodu,
e kreslenie vol'nou rukou i s pouZitim néstrojov editora.

Praca s edukaénym programom:

e narozvijanie vnimania, pozornosti, paméti, myslenia, koordinacie pohybov,
e narozvoj slovnej zasoby, zdkladov pocitania a iné,

e pre alternativnu a augmentativnu komunikéciu.

4. Medzipredmetové vztahy

Podl'a individudlnych moznosti jednotlivych ziakov pouzivame programy, ktoré su l'ahko
ovladatel'né. Napriklad edukacné programy: Altik, Altikove tlohy, Brepta, Méd’a — farby a
tvary, Méd’a a obrazky, Méd’a pocita, Pasivne sledovanie — klikaj a sleduj, Catch me —
program ur¢eny na nacvik ovladdania Standardnej i alternativnej pocitaCovej mysi; Cirkus

Saska Tomasa a iné. Ziaci pracuju s pomocou ucitel’a s ohl'adom na ich stupen postihnutia.

5. Prierezové témy

Prierezova téma Tematicky celok Téma

Zakladné Casti pocitacovej zostavy

Ukoncenie hry samostatne

, Poznanie a pomenovanie Praca v jednoduchom grafickom editore
Osobnostny a . A R - — .
e . jednotlivych casti pocitacovej Préaca v programe Skicar — obrazok
socialny rozvoj " - —
zostavy Prezentacia projektu v Skicari

Praca s edukaénym programom - na rozvoj
slovnej zasoby

Ovladanie klavesnice samostatne

Pustenie hry s pomocou

Praca v programe Skicar — nastroje Stetec

Poznanie a pomenovanie

Ochrana Zivota a Préaca v programe Skicar — pouzitie nastrojov

jednotlivych casti pocitacovej

zdravia Praca s edukaénym programom - na rozvoj
zostavy pozornosti
Praca s edukaénym programom - na rozvoj
jemnej motoriky
Ovléddanie klavesnice s pomocou
Praca v programe Skicar — néstroje Ciara
Envi . Poznanie a pomenovanie Tvorba projektu kombindcia textu a obrazka
nvironmentalna . A R . V, :
vichova jednotlivych Casti pocitacove;j Praca s edukaénym programom - na rozvoj
zostavy pamati
Praca s edukaénym programom - na rozvoj
koordinacie pohybov
Ovladanie mysi s pomocou
Regionalna Poznanie a pomenovanie Pustenie hry samostatne
vychova a jednotlivych ¢asti pocitacovej Praca v programe Skicar — ndstroje pero
Pudova kultira zostavy Praca v programe Skicar — vol'nou rukou

Praca s edukaénym programom - na rozvoj




vnimania

Ovladanie mysi samostatne

Ukonéenie hry s pomocou

Praca v programe Skicar — nastroje vyplnenie
farbou

Poznanie a pomenovanie Praca v programe Skicar — obrazok podl'a

Medidlna jednotlivych Casti pocitacovej navodu

vychova zostavy Bezpecnost’ na internete

Praca s edukaénym programom - na rozvoj
myslenia

Praca s edukaénym programom - na rozvoj
zakladov pocitania

Ovladanie jednoduchej hry

Poznanie a pomenovanie

Multikultirna Préaca v programe Skicar — ndstroj guma

jednotlivych casti pocitacovej

Praca s edukaénym programom - pre
zostavy ym prog P

alternativnu komunikaciu

vychova

6. U¢ebné zdroje

Ucebné zdroje st zdrojom informacii pre ziakov:

Na podporu a aktivaciu vyucovania a ucenia Ziakov sa vyuziju nasledovné ucebné zdroje:
-odborné publikacie k danym témam

-encyklopédie - webové stranky

-materialno-technické a didaktické prostriedky

-pomocky k jednotlivym vyucovacim jednotkam

Predmet informatika nepouziva ucebnicu. Namety a podnety k praci nachadza ucitel’ v
metodickych priruc¢kach, ucebniciach informatiky a inych materialoch, resp. zdrojoch. Pracu a
namety prisposobuje a aktualizuje podl'a podmienok skupiny, ale aj moznosti Skoly a regionu,
v ktorom sa Skola nachadza.

7. Hodnotenie predmetu

Na hodnotenie predmetu vychadzame s Metodickych pokynov ¢. 19/2015 na hodnotenie
ziakov Specidlnej Skoly. Pri hodnoteni pristupujeme ku kazdému ziakovi individuélne.
Neporovnavame vysledky deti medzi sebou, ale hodnotime kazdého podl'a jeho moznosti
a schopnosti. Snaha kazdého ucitel'a 7. ro¢nika je pozitivne hodnotit’. V danom predmete st
Ziaci priebezne klasifikovani. Ziakov postupne vedieme, aby sa vedeli ohodnotit’ sami, ale aj
svojho spoluziaka. Na konci kazdého klasifikaéného obdobia su Ziaci na vysvedceni
hodnoteni slovne.




