Szkota Podstawowa nr 9 im. pplk. pilota Stanistawa Skarzynskiego w Olkuszu

OGOLNE KRYTERIA OCENIANIA Z PRZEDMIOTU INFORMATYKA.

Oceng celujacg otrzymuje uczen, ktory zyskat wiedz¢ i umiej¢tnosci obejmujace petny
zakres podstawy programowej (100%), a w szczegolnosci:

Potrafi korzysta¢ z r6znych zrédet informacji (Internet, multimedia itp.).

Potrafi rozwigzywac¢ zadania o duzym stopniu trudnosci.

Korzysta z literatury fachowe;j.

Za prace klasowe i sprawdziany uzyskuje 98 —100% punktow.

Biegle postuguje si¢ zdobytymi umiejetnosciami, rozwigzujac problemy teoretyczne
i praktyczne.

Pomaga innym uczniom w rozwigzaniu trudniejszych problemow.

Uczestniczy w konkursach i wykonuje zadania wykraczajace poza podstawg
programow3.

Ocene bardzo dobra otrzymuje uczen, ktéry w stopniu bardzo dobrym opanowat tresci
przewidziane w podstawie programowej, a w szczegolnosci:

Potrafi stosowa¢ poprawng terminologi¢ informatyczng.

Umie wybieraé, taczy¢ i celowo stosowaé rozne narzedzia informatyczne do
rozwigzywania typowych problemoéw praktycznych 1 szkolnych.

Rozumie i stosuje w praktyce normy prawne dotyczace ochrony praw autorskich.
Dostrzega korzysci 1 zagrozenia zwigzane z rozwojem zastosowan komputerow.
Wyro6znia si¢ systematycznos$cig i obowigzkowoscig.

Za prace klasowe i sprawdziany uzyskuje 90-97% punktow.

Ocene dobra otrzymuje uczen, ktory opanowat w stopniu dobrym tresci zawarte w podstawie
programowej, a w szczegolnosci:

Potrafi samodzielnie rozwigzywa¢ umiarkowanie ztozone problemy.

Potrafi stosowa¢ rozne narzg¢dzia informatyczne do rozwigzywania typowych
praktycznych i szkolnych problemow.

Samodzielnie, Swiadomie 1 bezpiecznie postuguje si¢ systemem komputerowym 1 jego
oprogramowaniem.

Swobodnie postuguje si¢ poznanymi pojeciami.

Za prace klasowe i sprawdziany uzyskuje 75-89% punktow.

Wyro6znia si¢ systematycznoscig i obowigzkowoscig.

Ocene dostateczng otrzymuje uczen, ktory opanowat tresci zawarte w podstawie
programowej, a w szczegolnosci:

Potrafi operowa¢ podstawowymi pojgciami i terminologig informatyczng.
Potrafi rozwigzywac podstawowe problemy w zakresie podstawy programowe;j.
Precyzyjnie formutuje swoje mysli.

Pracujac na komputerze, stosuje wiedze zdobyta w innych dziedzinach.
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Sprawnie i bezpiecznie postuguje si¢ urzadzeniami, systemem komputerowym oraz
oprogramowaniem.

Korzysta z r6znych multimedialnych i1 rozproszonych zrodet informacji dostepnych za
pomoca komputera.

Za prace klasowe i sprawdziany uzyskuje 50—74% punktow.

Ocene dopuszczajaca otrzymuje uczen, ktory opanowat prawie wszystkie tresci

przewidziane w podstawie programowej, jednak wykazuje pewne braki, a w szczegolnosci

potrafi:

Korzystaé¢ z systemu operacyjnego przy pomocy nauczyciela.

Samodzielnie 1 bezpiecznie postugiwac si¢ komputerem, jego urzadzeniami

I oprogramowaniem.

Prawidtowo formutuje wypowiedzi opisujace zadani a wykonywane za pomoca
komputera.

W bardzo prostych sytuacjach stosuje rozne narzedzia informatyczne do
rozwigzywania

typowych praktycznych i szkolnych problemow.

Za prace klasowe i sprawdziany uzyskuje 31-49% punktow.

Opanowal materiat w takim czasie, ze mozliwe jest ksztatlcenie na wyzszym poziomie.

Ocene niedostateczng otrzymuje uczen, ktory nie opanowat tresci zawartych w podstawie
programowej, a w szczegolnosci:

Nie potrafi samodzielnie i bezpiecznie postugiwacé si¢ sprzetem komputerowym.
Nie zna podstawowych elementéw komputera i ich funkcji.

Nie umie wykorzysta¢ podstawowych ustug systemu operacyjnego.

Mimo pomocy nauczyciela nie potrafi rozwigzaé prostych zadan, opartych na
schematach.

Nie opanowat podstawowych pojec¢ i terminologii komputerowe;.

Nie wykazuje zadnych postgpéw w przyswojeniu wiedzy w wyznaczonym terminie.
Za prace klasowe i sprawdziany nie osigga 30% punktow.

Stopien opanowania czynno$ci wykonywanych na komputerze uniemozliwia
ksztatcenie na wyzszym poziomie.

Na lekcjach informatyki formg sprawdzania wiedzy beda:

Prace klasowe, sprawdziany: moze to by¢ praca praktyczna na komputerze lub praca
pisemna w postaci testu albo zadan, obejmujgca materiat ujety w formie dziatu

1 poprzedzona lekcja powtdrzeniowa.

,Kartkowki” — niezapowiadane, krotkie zadania, trwajace do 15 minut. Wykonywane
na komputerze lub jako prace pisemne w postaci testu albo zadan pisemnych.
Aktywno$¢ na lekeji — trudniejsze zagadnienia moga by¢ oceniane na jednej jednostce
lekcyjnej a tatwiejsze moga by¢ ocenianie tacznie z kilku lekcji.
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Samodzielnos$¢ pracy —szczegolnie pozytywnie bedzie oceniane catkowicie
samodzielne rozwigzanie zadania.

Zadania domowe —zaleznie od realizowanego tematu mogg to by¢ krotkie lub dtuzsze
formy wypowiedzi.

Na lekcjach informatyki oceniane beda przede wszystkim wyniki pracy a w czasie
wykonywania ¢wiczen przede wszystkim uwzglednione zostanie:

Aktywno$¢ w czasie lekcji.

Stopien samodzielno$ci wykonywania takich czynnosci, jak uruchamianie programu.
Tworzenie, zapisywanie 1 modyfikowanie plikow.

Umiejetno$¢ postugiwania si¢ programami uzytkowymi.

Estetyke 1 staranno$¢, z jaka praca zostata wykonana.

Prawidlowa postawe w trakcie pracy na komputerze.

Przestrzeganie regulaminu pracowni komputerowe;j.

Zaangazowanie ucznia w wykonywanie poszczeg6lnych zadan.

Sposob radzenia sobie z zadaniem.

Umiejetno$¢ zapisywania wlasnej pracy.

Podczas oceniania beda brane pod uwage mozliwosci i zdolnoS$ci ucznia.

Osiagniecia ucznia z przedmiotu informatyka w klasie czwartej:

1. Zna i rozumie regulamin i przepisy obowigzujgce w pracowni komputerowej — oraz ich

przestrzega.
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. Zna i rozumie zasady pracy przy komputerze.

. Rozumie zagrozenia ptynace ze zbyt dtugiej pracy przy komputerze.

. Zna i potrafi wymieni¢ podstawowe typy wspotczesnych komputerow.

. Zna i potrafi wymieni¢ podstawowe elementy zestawu komputerowego.

. Rozumie pojecie sieci komputerowe;.

. Potrafi wlaczy¢ komputer i zalogowac si¢ do przydzielonego konta.

. Potrafi prawidtowo zakonczy¢ prace, wylogowac si¢ oraz wytaczy¢ komputer.

. Rozumie znaczenie bezpiecznego hasta uzytkownika sieci, umie utworzy¢ bezpieczne

10. Wie i rozumie, co to sg zasoby komputera.
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Umie utworzy¢ folder oraz drzewo folderow.

Umie otworzy¢ oraz zamkng¢ folder, plik oraz program.

Potrafi prawidtowo zapisac i odczytaé przygotowany plik.

Umie wykona¢ kopie pliku.

Umie zapisa¢ kopig¢ pliku w réznych lokalizacjach.

Potrafi zmieni¢ nazwe pliku i folderu.

Umie usung¢ zbgdne dokumenty.

Potrafi uczestniczy¢ w pracy zespotowe;.

Porozumiewa si¢ z innymi osobami podczas realizacji wspdlnego projektu.
Potrafi zaprezentowac swoj projekt.

Rozumie i wie, jak dziala Internet.

Wie, jaka jest rola i znaczenie Internetu we wspotczesnym Sswiecie.

Wie, co to jest przegladarka internetowa.

Potrafi uruchomi¢ przegladarke internetowg i odnalez¢ wskazang strong WWW.
Potrafi odnalez¢ rozne formy informacji: tekstowa, graficzng, dzwigkowa 1 multimedialna.
Rozumie prawne i etyczne zasady zwigzane z wykorzystaniem Internetu i ich przestrzega.
Rozumie zasady zapewniajace bezpieczng prace na komputerze.

Umie wykorzysta¢ gry edukacyjne do poszerzania wiedzy.

Zna i stosuje zasady zdrowej rywalizacji.

Umie rozrézni¢ poszczegolne edytory tekstu.

Potrafi korzysta¢ z paska narzgdzi oraz menu gtownego.

Zna podstawowe zasady pisania tekstow.

Umie prawidlowo zapisa¢ dokument tekstowy.

Potrafi sformatowa¢ gotowy tekst wedlug podanego wzoru.

Umie zredagowac krotkie ogloszenie lub zaproszenie z uzyciem podstawowych narzedzi

edytora tekstu.

36.

Rozumie, co to jest akapit, i stosuje go w praktyce.
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37. Umie prawidlowo zastosowacé wciecie w tekscie.
38. Umie prawidlowo sformatowac oraz zapisa¢ wprowadzony tekst.

39. Umie wstawi¢ do tekstu i sformatowa¢ dowolny obrazek zaczerpniety z galerii
stosowanego programu.

40. Potrafi wstawi¢ do tekstu i sformatowac tekst ozdobny z zastosowaniem odpowiednich
narzedzi.

41. Umie wstawi¢ do tekstu i sformatowa¢ dowolny ksztatt graficzny dostepny w programie.
42. Rozumie zasadg¢ dziatania poczty elektroniczne;.

43. Potrafi samodzielnie utworzy¢ rysunek, korzystajac z dostepnych narzedzi malarskich
programu Paint.

44. Umie zapisywaé rysunki we wskazanym miejscu.

45. Umie otworzy¢ zapisany wczesniej rysunek.

46. Umie zmodyfikowaé utworzony rysunek.

47. Potrafi zaznacza¢, przesuwac, kopiowac i wkleja¢ fragmenty rysunkow.
48. Umie zapisa¢ zmiany wprowadzone na rysunku.

49. Umie samodzielnie utworzy¢ prosty rysunek z gotowych elementow.

50. Umie zapisa¢ utworzong prac¢ we wlasnych zasobach na dysku twardym komputera.

Osiagniecia ucznia z przedmiotu informatyka w klasie piate;j:

1. Zna i rozumie przepisy obowigzujace w pracowni komputerowe;j.

2. Przestrzega regulaminu pracowni komputerowej.

3. Rozumie zagrozenia wynikajace z niewtasciwego wykorzystania komputera.

4. Postuguje si¢ stownictwem informatycznym.

5. Samodzielnie reaguje na pojawiajace si¢ komunikaty systemowe.

6. Wie, co to jest program antywirusowy. Zna typy wirusow.

7. Potrafi wskaza¢ program antywirusowy zainstalowany w szkolnej pracowni komputerowe;.

8. Zna i stosuje zasady zdrowej rywalizacji.
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9. Wyszukuje w Internecie edukacyjne programy multimedialne.

10.Uruchamia wskazane przez nauczyciela strony internetowe.

11.Uruchamia w sieci Internet wybrane gry edukacyjne.

12.Samodzielnie wykorzystuje gry edukacyjne do poszerzania wiedzy i umiejetnosci.
13.Rozroznia karty na wstazce, menu gtowne w edytorze tekstu.

14.Zapisuje dokument tekstowy we wskazanym przez nauczyciela miejscu.

15. Samodzielnie przetacza si¢ pomi¢dzy otwartymi oknami ré6znych dokumentow
tekstowych.

15.Wie, jak zbudowana jest standardowa tabela. Wstawia tabele w wybranym edytorze tekstu.
Zapisuje tabele we wskazanym przez nauczyciela miejscu. Uzupelnia tabelg tekstem wedtug
podanego wzoru. Samodzielnie wypetnia i formatuje tabele tekstem i grafika.

16.Gromadzi materiaty tekstowe 1 graficzne.

17.Rozréznia i stosuje rdzne rodzaje tabulatorow.

18.Wie, co to jest i do czego stuzy prezentacja multimedialna.

19.Rozumie zasady tworzenia prezentacji multimedialnych.

20.Wyjasnia pojecia: ,,multimedia”, ,,prezentacja”, ,,slajd”.

21.Samodzielnie uruchamia przyktadowa prezentacje.

22.Samodzielnie wyszukuje i gromadzi materialy potrzebne do wykonania prezentacji.
23.Selekcjonuje zgromadzone materiaty.

24.Samodzielnie opracowuje zgromadzone materiaty pod katem prezentacji.
25.Samodzielnie tworzy scenariusz prezentacji.

26.Uruchamia wybrany program do tworzenia prezentacji.

27.Postuguje si¢ wczesniej przygotowanym scenariuszem prezentacji.

28.Potrafi postuzy¢ si¢ szablonem prezentacji.

29.Pod kierunkiem nauczyciela modyfikuje tlo tworzonej prezentacji.
30.Samodzielnie uzupetnia trescig poszczegolne slajdy.

31.Samodzielnie zapisuje plik prezentacji we wskazanym przez nauczyciela miejscu na dysku

twardym komputera.
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32.Samodzielnie wykonuje hipertacza i przyciski akcji w prezentacji multimedialne;.

Osiagniecia ucznia z przedmiotu informatyka w klasie szostej:

1. Wie, gdzie w systemie operacyjnym znajdujg si¢ narzedzia systemowe.

2. Potrafi uruchomi¢ skanowanie, czyszczenie dysku twardego.

3. Rozumie zasadnos$¢ defragmentowania dysku twardego.

4. Przestrzega zasad etyki i obowigzujacych norm prawnych, korzystajac z komputera i jego
oprogramowania.

5. Uruchamia wskazany przez nauczyciela arkusz kalkulacyjny.

6. Rozréznia kolumny i wiersze w arkuszu kalkulacyjnym.

7. Rozrdznia podstawowe elementy budowy arkusza kalkulacyjnego.

8. Wie, jaka jest rola i znaczenie arkusza kalkulacyjnego we wspotczesnym $wiecie.
9. Wiasciwie adresuje komorki arkusza kalkulacyjnego.

10. Odczytuje adresy dowolnych komorek arkusza kalkulacyjnego.

11. Samodzielnie dodaje nowe arkusze w otwartym skoroszycie. Zmienia nazwy kolejnych
arkuszy w skoroszycie.

12. Zapisuje dokument arkusza kalkulacyjnego w domys$lnym formacie na dysku twardym
komputera.

13. Uruchamia zapisany wczesniej dokument arkusza kalkulacyjnego.

14. Wprowadza do arkusza tekst i dane liczbowe w formacie ogdlnym.

15. Formatuje wprowadzony tekst, uzywajac podstawowych narzedzi.

16. Wstawia do arkusza dodatkowe wiersze i kolumny.

17. Rozréznia komorki wedtug ich adresow.

18. Kopiuje i usuwa dane tekstowe i liczbowe.

19. Samodzielnie formatuje dane tekstowe i liczbowe wedtug podanego wzoru.
20. Wie, co to jest i do czego stuzy formuta. Potrafi wskaza¢ pasek formuty.
21. Wprowadza dane do pustego arkusza wedlug podanego wzoru.

7
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22. Tworzy obramowanie do wprowadzonych danych.

23. Samodzielnie tworzy proste formuty na dodawanie i mnozenie.
24. Potrafi kopiowac¢ gotowe formuty.

25. Rozumie mechanizm adresowania wzglednego 1 bezwzglednego.
26. Stosuje w obliczeniach adresowanie wzgledne 1 bezwzgledne.

27. Wie, co to jest i do czego stuzy wykres. Rozumie celowo$¢ prezentowania danych na
wykresie.

28. Wie, na czym polega wstawianie wykresu.
29. Rozroznia rozne typy wykresow.

30. Samodzielnie odczytuje dane z wykresu. Rozumie, jaki wptyw na wykres ma zmiana
danych w tabeli.

31. Tworzy stupki wykresu kolumnowego lub stupkowego z dowolnych gotowych rysunkow.
Samodzielnie formatuje wykres

32. Zna sposoby zastosowania arkusza kalkulacyjnego w zyciu codziennym. Potrafi
wykonywa¢ podstawowe obliczenia matematyczne w arkuszu kalkulacyjnym i na
kalkulatorze systemowym. Rozwigzuje zadania matematyczne za pomocg arkusza
kalkulacyjnego

33. Potrafi przedstawi¢ dane w postaci tabeli. Umie wykona¢ wykres na podstawie danych
zgromadzonych w tabeli.

34. Wie, jak zmieni¢ typ wykresu.

35. Potrafi zapisa¢ wykres w osobnym arkuszu.

36. Potrafi uruchomi¢ wybrane §rodowisko programistyczne.

37. Potrafi zmieni¢ posta¢ zotwia.

38. Zna podstawowe procedury pierwotne.

39. Potrafi poruszy¢ posta¢ zotwia, korzystajac z wiersza polecen.

40. Potrafi zmienia¢ wtasciwos$ci pisaka.

41. Wie, co to jest procedura wtorna.

42. Potrafi uruchomi¢ przyktadowy program napisany z uzyciem procedur wtornych.
43. Potrafi napisac prostg procedure wtorng w oknie pamigeci.

44. Wie, jak wywota¢ zapisang procedure.
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45. Potrafi uruchomi¢ Edytor postaci $rodowiska Logomocja.

46. Umie otworzy¢ plik graficzny w Edytorze postaci.

47. Wie, jak wstawia¢ kolejne klatki animacji.

48. Potrafi zapisa¢ plik animacji.

49. Samodzielnie wykonuje zadania potwierdzajgce wiedzg i umiejetnosci zdobyte w szkole
podstawowej

50. Samodzielnie wykonuje zadania powtorzeniowe.

Osiagniecia ucznia z przedmiotu informatyka w klasie siédmej:

10.
11.
12.

13.

omawia schemat dziatania komputera, m.in. przeksztatcanie informacji w dane,
przetwarzanie danych oraz wyjasnia funkcje procesora odpowiedzialnego za te procesy;
wyjasnia, czym jest BIOS;

oblicza warto$¢ dziesi¢tng liczby zapisanej w systemie dwojkowym;

wie, co to sg kody ASCII i potrafi wstawi¢ do dokumentu tekstowego wybrany znak,
korzystajac z tego kodu;

podaje przyktady kart rozszerzen, ktére mozna zainstalowa¢ w komputerze;

omawia roézne typy komputerdw oraz budowe i dziatanie urzadzen peryferyjnych oraz
urzadzen techniki uzytkowej, np. tablicy interaktywnej, kamery cyfrowej 1 internetowej;
potrafi okresli¢ podstawowe parametry czgsci sktadowych komputera i urzadzen
peryferyjnych oraz urzadzen techniki uzytkowej;

opisuje wybrane zastosowania informatyki, z uwzglednieniem swoich zainteresowan,
oraz ich wptyw na osobisty rozwoj, rynek pracy i rozw6j ekonomiczny;

samodzielnie wyszukuje w Internecie informacje o nowych urzadzeniach peryferyjnych
oraz urzgdzeniach mobilnych;

korzysta z dokumentacji urzadzen elektronicznych;

potrafi skorzysta¢ w razie potrzeby z Pomocy do programu;

wyjasnia procesy zachodzace w czasie uruchamiania 1 instalowania programu;

potrafi zainstalowac 1 odinstalowa¢ prosty program, np. edukacyjny, gre; potrafi pobrac
program, np. darmowy, z Internetu i zainstalowa¢ go

omawia cechy wybranych systemdw operacyjnych, m.in.: Windows, Linux, Mac OS,
wybrane systemy dla urzagdzen mobilnych

9
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wyjasnia roznice miedzy réznymi rodzajami licencji;

rozumie zasady licencji na uzywany program,

okresla pojemnos¢ pamigci, ilo$¢ wolnego 1 zajetego miejsca na dysku;

wyszukuje w Internecie lub innych zrédtach informacje na temat nowych programow
uzytkowych 1 no$nikow pamieci

poréwnuje wybrane systemy operacyjne, podajac rdéznice

korzystajac z Internetu lub innych Zrédel, odszukuje wigcej informacji na temat
darmowych licenciji;

przeksztatca formaty plikow graficznych;

umieszcza napisy na obrazie, porownujac mozliwosci dwoch wybranych programow
graficznych;

wykonuje fotomontaz, korzystajac z mozliwosci pracy z warstwami obrazu;
opracowuje obrazy zgodnie z przeznaczeniem;

tworzy animacje, korzystajac z mozliwos$ci z warstwami i z przeksztalcen fragmentéw
obrazu;

drukuje obraz, ustalajac samodzielnie wybrane parametry wydruku;

tworzy animacje komputerowe, stosujac wybrany program graficzny;

skanuje zdjecia, zapisuje w pliku 1 poddaje je obrdbcee;

samodzielnie wyszukuje mozliwo$ci wybranego programu graficznego;

samodzielnie tworzy ciekawe kompozycje graficzne, np. fotomontaze;

uczestniczy w konkursach graficznych;

przygotowuje animacje wedlug wlasnego pomystu, korzystajac z r6znych mozliwosci
wybranego programu do tworzenia animacji;

omawia inne rodzaje zagrozen (konie trojanskie, programy szpiegujace);

wie, jak ochroni¢ si¢ przed wlamaniem do komputera; wyjasnia, czym jest firewall,
utrzymuje na biezgco porzadek w zasobach komputerowych; pamigta o tworzeniu kopii
wazniejszych plikdw na innym nos$niku;

korzystajac z dodatkowych zrodetl, wyszukuje informacje na temat programow
szpiegujacych okreslanych jako adware i spyware;

zna 1 stosuje metody usprawniajace pracg nad tekstem (m.in. stosowanie gotowych
szablonow, wbudowanych stownikow);

stosuje rozne typy tabulatorow, potrafi zmieni¢ ich ustawienia w catym tekscie;
wstawia dowolne wzory, wykorzystujac edytor rownan;

osadza obraz w dokumencie tekstowym, wstawia obraz do dokumentu tekstowego;
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40.

41.
42.

43.
44,
45,
46.

471.
48.

49,
50.
51.
52.

53.
54.

55.
56.

S7.
58.
59.
60.

61.
62.

63.

Szkota Podstawowa nr 9 im. pplk. pilota Stanistawa Skarzynskiego w Olkuszu

wykonuje trudniejsze zadania szczegdtowe podczas realizacji projektu grupowego;
wykonuje kolaz ze zdje¢;
samodzielnie wyszukuje opcje menu potrzebne do rozwigzania dowolnego problemu;
przygotowuje profesjonalny tekst — pismo, sprawozdanie, z zachowaniem poznanych
zasad redagowania i formatowania tekstow;
pelni funkcje koordynatora podczas realizacji projektu grupowego;
potrafi wykorzysta¢ chmur¢ do wymiany informacji w pracy zespotowej;
wyjasnia pojecie specyfikacja problemu;
prezentuje algorytmy iteracyjne za pomocg listy krokow i schematu blokowego

potrafi samodzielnie napisa¢ specyfikacje okreslonego zadania;
buduje schemat blokowy algorytmu, w ktérym wystapia ztozone sytuacje warunkowe;
okresla, kiedy moze nastapi¢ zapgtlenie w algorytmie iteracyjnym i potrafi rozwigzac ten
problem;
buduje schemat blokowy okreslonego algorytmu iteracyjnego;
zna pojecia: translacja, kompilacja, interpretacja;
wie, jak sa pamietane warto$ci zmiennych;
zapisuje algorytmy iteracyjne (w tym petle w petli) i z warunkami (w tym zlozonymi),
korzystajac z wybranych §rodowisk programowania (jednego lub kilku);
definiuje i stosuje procedury z parametrami;
wykonuje trudniejsze zadania szczegétowe w projekcie grupowym i faczy wykonane
zadania szczeg6towe w jeden program wyjasnia zasady programowania i kompilowania;
odréznia kompilacje od interpretacji;
korzystajac z wybranego srodowiska programowania, pisze trudniejsze programy
z zastosowaniem procedur z parametrami;
bierze udziat w konkursach informatycznych z programowania;
petni funkcje koordynatora w projekcie grupowym,;
potrafi uklada¢ rozbudowane formuty z zastosowaniem funkcji JEZELI,
potrafi samodzielnie zastosowa¢ adres bezwzgledny, aby utatwi¢ obliczenia zna dziatanie
1 zastosowanie wielu funkcji dostepnych w arkuszu kalkulacyjnym;
samodzielnie wyszukuje opcje menu potrzebne do rozwigzania okreslonego problemu;
projektuje samodzielnie tabele arkusza z zachowaniem poznanych zasad wykonywania
obliczen w arkuszu kalkulacyjnym;
opisuje sieci lokalne i globalne oraz podstawowe klasy sieci; potrafi udostgpniac¢ zasoby,
np. foldery;
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65.
66.
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68.

69.
70.

71.
72.
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Szkota Podstawowa nr 9 im. pplk. pilota Stanistawa Skarzynskiego w Olkuszu

potrafi omowi¢ schemat sieci szkolnej i domowej;

wie, jak uzyska¢ dostep do Internetu;

potrafi zastosowaé rézne narzedzia do wyszukiwania informacji; stosuje ztozony sposob
wyszukiwania;

porzadkuje najczesciej odwiedzane strony potrafi formutowac¢ wiasne wnioski

1 spostrzezenia dotyczace rozwoju Internetu, jego znaczenia dla r6znych dziedzin
gospodarki i dla wlasnego rozwoju;

potrafi wlasciwie zawezi¢ obszar poszukiwan, aby szybko odszuka¢ informacje
uczestniczy w dyskusji na wybranym forum dyskusyjnym, stosujac zasady netykiety;
omawia wybrane ustugi internetowe (m.in.: nauka 1 praca w Internecie, ksigzki,
czasopisma, muzea, banki, zakupy i aukcje, podroze, rozrywka), uwzgledniajac zasady
korzystania z tych ustug korzystajac z Internetu i innych zrodet, wyszukuje informacje
o najnowszych osiggnieciach w dziedzinie e-ustug i r6znych form komunikacji i
wymiany informacji;

na przyktadach uzasadnia zalety i zagrozenia wynikajace z pojawienia si¢ Internetu
potrafi przedstawi¢ wtasne wnioski z analizy zalet i wad uzalezniania r6znych dziedzin

zycia od Internetu.

Osiagniecia ucznia z przedmiotu informatyka w klasie ésmej:

stosuje rozne typy tabulatoréw, potrafi zmieni¢ ich ustawienia w catym tekscie;

wyjasnia na przyktadach réznice w stosowaniu wcigc i tabulatoréw;

stosuje odpowiednio spacje nierozdzielajace;

wstawia dowolne wzory, wykorzystujac edytor rownan;

stosuje podziat strony;

stosuje przypisy;

wie, jak sprawdzi¢ z ilu znakéw sklada si¢ dokument;

wykonuje trudniejsze zadania szczegotowe podczas realizacji projektu grupowego
samodzielnie wyszukuje opcje menu potrzebne do rozwigzania dowolnego problemu;

przygotowuje profesjonalny tekst — pismo, sprawozdanie, z zachowaniem poznanych

zasad redagowania i formatowania tekstow;

potrafi wykorzysta¢ chmure do wymiany informacji w pracy zespotowej;
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11.

12.

13.
14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

21.
22.

23.

24,

25.
26.

Szkota Podstawowa nr 9 im. pplk. pilota Stanistawa Skarzynskiego w Olkuszu

opisuje algorytmy na liczbach naturalnych: wyodrgbnia cyfr danej liczby, przedstawia
dziatanie algorytmu Euklidesa w wersji z dzieleniem; analizuje liste krokow i schemat
blokowy;

opisuje algorytm znajdowania danego elementu w zbiorze nieuporzadkowanym

i algorytm znajdowania wybranego elementu w zbiorze uporzadkowanym (stosuje
algorytm poszukiwania przez potowienie);

omawia algorytm porzadkowania elementow w zbiorze metodg przez zliczanie;

zapisuje jeden wybrany algorytm w postaci listy krokow lub przedstawia w postaci
schematu blokowego  zapisuje trudniejsze algorytmy w postaci listy krokow

I przedstawia je w postaci schematu blokowego;

wyjasnia pojecia: parametr formalny, parametr aktualny, interpretacja, kompilacja;
korzystajac z podrgcznika, zapisuje algorytm Euklidesa w wersji z dzieleniem i algorytm
wyodrebnia cyfr liczby w wybranym $rodowisku dydaktycznym 1 wybranym jezyku
programowania;

definiuje (korzystajac z podrgcznika) funkcje z parametrami w wybranym jezyku
wysokiego poziomu i stosuje je w prostych programach;

korzystajac z podrecznika, definiuje tablice i/lub listy, wezytuje 1 wyprowadza elementy
tablicy lub listy na ekran;

analizuje opisane w podreczniku gotowe programy realizujace algorytmy porzadkowania
metoda przez wybieranie i zliczanie oraz wyszukiwania elementu w zbiorze
uporzadkowanym; zapisuje je w wybranym jezyku programowania i potrafi wyjasnic ich
dzialanie;

pisze program realizujacy algorytm wyszukiwania danego elementu w zbiorze
nieuporzagdkowanym, korzystajac z opisu podanego w temacie 7.,w punkcie 1.3 definiuje
funkcje i stosuje je w programach;

definiuje tablice i/lub listy, wczytuje i wyprowadza elementy tablicy i/lub listy na ekran;
samodzielnie zapisuje w postaci programow algorytmy porzadkowania metoda przez
wybieranie 1 zliczanie oraz wyszukiwania elementu w zbiorze uporzadkowanym,;
definiuje odpowiednie funkcje; modyfikuje gotowe programy;

pisze trudniejsze programy, w ktorych stosuje funkcje i tablice i/lub listy;

rozwigzuje przyktadowe zadania z konkurséw informatycznych; bierze udziat

w konkursach;

umieszcza w prezentacji efekty dzwickowe;

przygotowuje prezentacj¢ w postaci albumu fotograficznego;
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21.

28.
29.

30.
31.

32.

33.

34.
35.

36.
37.
38.
39.

40.
41.
42.

43.
44,
45.
46.

47.
48.
49.

Szkota Podstawowa nr 9 im. pplk. pilota Stanistawa Skarzynskiego w Olkuszu

poddaje nagrany film podstawowej obrobce, korzystajac z wybranego programu
(wskazanego przez nauczyciela) do montazu filmu;
wstawia film do prezentacji;

wspoOlpracuje w grupie przy tworzeniu projektu, wykonujac samodzielnie zadania
szczegblowe;

omawia poszczeg6lne etapy historycznego rozwoju informatyki i technologii;

okresla zakres kompetencji informatycznych, niezbednych do wykonywania réznych
zawodow;

potrafi samodzielnie zaprojektowac 1 przygotowac prezentacje multimedialng na
wybrany temat, cechujacg si¢ cickawym ujeciem zagadnienia, interesujgcym uktadem
slajdow;

korzystajac z Internetu, znajduje wigcej informacji na temat pierwszych komputeréw,
rozwoju oprogramowania i technologii;
peini funkcj¢ koordynatora grupy w projekcie grupowym;

rozwaza i dyskutuje wyboér dalszego i pogtebionego ksztalcenia, rowniez w zakresie
informatyki;

rozroznia zasady adresowania wzglednego, bezwzglednego 1 mieszanego;

potrafi uktada¢ rozbudowane formuty z zastosowaniem funkcji;

tworzy, zaleznie od danych, rézne typy wykresow: XY (punktowy), liniowy, kotowy;
wstawia tabelg arkusza kalkulacyjnego do dokumentu tekstowego jako obiekt osadzony
1 jako obiekt potaczony;

wstawia z pliku tabele arkusza kalkulacyjnego do dokumentu tekstowego;

realizuje algorytm iteracyjny i z warunkami w arkuszu kalkulacyjnym;

potrafi samodzielnie zastosowa¢ adres bezwzgledny lub mieszany, aby utatwic
obliczenia;

zna dziatanie 1 zastosowanie wielu funkcji dostepnych w arkuszu kalkulacyjnym;
wyjasnia roznic¢ mi¢dzy tabelg osadzong a potaczong;

samodzielnie wyszukuje opcje menu potrzebne do rozwigzania okre§lonego problemu;
projektuje samodzielnie tabelg¢ z zachowaniem poznanych zasad wykonywania obliczen
w arkuszu kalkulacyjnym;

wykonuje prosty model, np. rzutu moneta, korzystajac z arkusza kalkulacyjnego;
wykorzystuje arkusz kalkulacyjny do analizy wynikow eksperymentow;

korzystajac z dodatkowych zrodet, np. Internetu, wyszukuje informacje na temat
modelowania;
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50.
51.
52.

53.

54,
55.
56.
57.

Szkota Podstawowa nr 9 im. pplk. pilota Stanistawa Skarzynskiego w Olkuszu

formatuje tekst na stronie internetowej, wstawia tabele;

dba o poprawnos¢ merytoryczng i redakcyjng tekstow;

potrafi utworzy¢ prosta stron¢ internetowa (m.in. zawierajacg blog) w oparciu o wybrany
system zarzadzania tre$cia; dodaje nowe wpisy, przydziela wpisy do kategorii, dodaje
tagi;

wspotpracuje w grupie przy tworzeniu projektu, wykonujac samodzielnie zadania
szczegotowe;

zna wigkszos$¢ znacznikow HTML;

postuguje si¢ wybranym programem przeznaczonym do tworzenia stron WWW;

potrafi tworzy¢ proste witryny sktadajace si¢ z kilku potagczonych ze sobg stron;

publikuje strone WWW w Internecie.
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