edukacja informatyczna w klasie 2

Cele szczegdtowe edukacji informatycznej dotyczg gtéownie:

— rozwijania umiejetnosci rozwigzywania problemow z wykorzystaniem komputera i innych
urzadzen cyfrowych,

— rozwijania umiejetnosci programowania oraz tworzenia grafiki i tekstu,

— rozwijania umiejetnosci bezpiecznego i zgodnego z prawem korzystania z komputera

i zasobow internetu,

— rozwijania kompetencji spotecznych i umiejetnosci komunikowania sie z wykorzystaniem
technologii cyfrowej.

Wymagania edukacyjne

Uczen:

— przyjmuje prawidtowg postawe ciata podczas pracy przy komputerze,

— zna zagrozenia wynikajgce z korzystania z komputera, multimediéw i internetu,
— umie utworzy¢ folder,

— wie, jak zachowac porzadek na pulpicie komputera,

— umie zapisac i odtworzy¢ wyniki swojej pracy na zewnetrznym nosniku pamieci,
— wykorzystuje gry edukacyjne do poszerzania swoich zainteresowan,

— postuguije sie narzedziami edytora grafiki Paint do wykonywania rysunkéw,

— umie kopiowac, wkleja¢, wycina¢ elementy rysunku,

— maluje pedzlami oraz wstawia ksztatty - 2D i 3D - w edytorze grafiki Paint 3D,
— umie skorzystac z opcji sprawdzania pisowni i gramatyki,

— umie napisac prosty tekst,

— umie wstawi¢ Obrazy online do tekstu,

— potrafi wstawi¢ obramowanie strony,

— umie zapisa¢ utworzony dokument i dopisa¢ do niego zmiany,

— umie postugiwac sie programem Kalkulator, z wykorzystaniem klawiatury numerycznej,
— zna netykiete internetu,

— wie, ze internet jest zrodtem informaciji,

— umie postuzy¢ sie przegladarkg internetowg,

— umie wpisywac adresy stron WWW w przegladarce internetowej,

— rozumie znaczenie poje¢: programowanie, skrypt,

— wie, do czego stuzy edytor Scratch, umie go uruchomié¢ w chmurze,

— ukfada proste programy w Srodowisku Scratch,

— wspOtpracuje z réwiesnikami podczas programowania.

Narzedzia pomiaru osiggniec ucznia:

- praca na lekdji

- staranno$¢ wykonania prac, poprawnos$¢é, wysitek wktadany przez ucznia
- umiejetnos¢ pracy w grupie

- poszanowanie cudzej pracy i tworczosci

- pomoc innym uczniom (na ich prosbe, z wtasnej inicjatywy)

- kulturalne komunikowanie sie (z nauczycielem, z kolegami)

- przestrzeganie regulaminu pracowni komputerowej oraz zasad BHP



- przestrzeganie zasad bezpieczenstwa i kultury podczas korzystania z komputera, innych
urzadzen informatycznych, podczas korzystania z internetu (netykieta)

Dostosowanie wymagan:

- przy ustalaniu oceny nauczyciel bierze po uwage indywidualne mozliwosci i wtasciwosci
psychofizyczne ucznia

- dostosowanie tempa pracy

- zachecanie do wytrwatego dokonczenia zaczetego zadania

- podawanie polecen w formie kroétkich i prostych komunikatéw

- upewnianie sie, czy uczen zrozumiat polecenie

- chwalenie nawet za mate sukcesy



